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Entwicklung einer fiktiven Spielewelt

Thr seid Spiele-Entwickler_innen. Euer Auftrag ist es, eine spannende Spielewelt zu
entwerfen, bei der demokratische Handlungen/Spielziige belohnt werden.

Welches Genre hat euer Spiel? (z.B. Strategie, Jump & Run)

Welchen Herausforderungen begegnen eure Spielfiguren? (z.8. ein Gebidude muss gebaut
werden, alle Spielfiguren miissen erndhrt werden, kriegerische Konflikte miissen geldst werden)
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Wie kdnnen die Herausforderungen bewadltigt werden?
Wie sehen demokratische Losungen aus?

Stellt Regeln auf, nach denen eure Spielfiguren handeln miissen, um z.B. Punkte
zu sammeln oder zu gewinnen! Nehmt als Grundlage fiir die Entwicklung eurer
Regeln die UN-Kinderrechtskonvention oder das Grundgesetz.
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