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> Kiinstliche Intelligenz

Eine allgemein akzeptierte Definition zu Kiinstlicher Intelligenz (KI) gibt es nicht. KI ist zum
einen ein Teilgebiet der Informatik, das versucht, kognitive Fahigkeiten wie Lernen, Planen oder
Problemldsen in Computersystemen zu realisieren. Wenn wir aber sehen, in welche Bereiche KI
hineinreicht und mit welchen sie Schnittmengen hat, wird schnell deutlich, dass man KI nicht
nur auf ein Teilgebiet der Informatik beschranken kann. Ebenso gibt es Implikationen zu Phi-
losophie, und Recht, aber auch zu Kunst und Medizin. KI muss daher als ein Thema betrachtet

werden, das Einfluss auf die gesamte Zivilgesellschaft austibt.

Ziel moderner KI-Systeme (Lernender Systeme) ist es, Maschinen, Roboter und Softwaresysteme
zu befdhigen, abstrakt beschriebene Aufgaben und Probleme eigenstdndig zu bearbeiten und zu
l6sen, ohne dass jeder einzelne Schritt vom Menschen programmiert wird. Diesen Bereich der KI

Der Begriff KI steht somit fiir Systeme, die ein Verhalten zeigen, fiir das gemeinhin menschliche

Intelligenz vorausgesetzt wird und das bisher der menschlichen Kognition vorbehalten war:

-+ Muster erkennen, Ereignisse vorhersagen, deren Wahrscheinlichkeit durch Unsicherheit
getriibt ist, Entscheidungen unter komplexen Bedingungen treffen. Die Lernfdhigkeit der
Systeme wurde bereits zu Beginn der KI-Forschung als grundlegende kognitive Fahigkeit

definiert.

Esist jedoch schwierig, abschlieBend zu bestimmen, was als ,intelligent” gilt, weshalb die Ver-

wendung des Begriffs ,Intelligenz” durchaus in Frage gestellt wird:

,Im Wortspiel der kiinstlichen Intelligenz verwechseln wir zwei fundamental verschiedene
Kategorien: das Losen strategischer Probleme, das sich als Intelligenz interpretieren lédsst. Und
das Bewusstsein, das in der Fdhigkeit besteht, auf die Komplexitdt der Welt durch Kreativitét und
Gefiihl zu antworten. Gefiihle, Instinkte, Stimmungen, Wahrnehmungen sind Teil des Bewusst-

seins. Sie setzen uns in Beziehung zur Welt und zu uns selbst.”

(Quelle: Daniel Dettling; Matthias Horx (2018): Kiinstliche Intelligenz. Ende der Monotonie. In:
DIE ZEIT Nr. 45/2018 vom 31. Oktober 2018. = www.zeit.de/2018/45/kuenstliche-intelligenz-arbeits-

welt-technische-entwicklung-jobs-chancen)

Weiterfiihrende Links:
-+ Glossar der Plattform Lernende Systeme
= www.plattform-lernende-systeme.de/glossar.html
-3 Kinstliche Intelligenz (KI) in Gablers Wirtschaftslexikon

= www.wirtschaftslexikon.gabler.de/definition/kuenstliche-intelligenz-ki-40285
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> Machine Learning

Maschinelles Lernen (ML) ist eine grundlegende Methode der Kiinstlichen Intelligenz (KI). Sie
zielt darauf, dass Maschinen ohne explizite Programmierung eines konkreten Losungswegs

-+ automatisiert sinnvolle Ergebnisse liefern.

Dabei unterscheidet sich ML von der herkémmlichen Programmierung dadurch, dass es keine

Immer wenn Prozesse zu kompliziert sind, um sie analytisch zu beschreiben, aber gentigend viel

Beispieldaten vorhanden sind, z.B. -+ Sensordaten, Bilder oder Texte verfligbar sind, bietet sich
Maschinelles Lernen an.

Weiterfithrende Links:
- Fraunhofer-Gesellschaft (2018b): Maschinelles Lernen. Eine Analyse zu Kompetenzen,
Forschung und Anwendung.
= www.bigdata.fraunhofer.de/content/dam/bigdata/de/documents/Publikationen/
Fraunhofer_Studie_ML_201809.pdf

o5 Deep Learning

Wahrend klassische Machine Learning Algorithmen auf feste Modellgruppen zur Erkennung
und Klassifizierung zurtickgreifen, entwickeln Deep Learning Algorithmen eigenstdndig diese

werke. D.h. bei klassischen ML-Algorithmen gibt es immer noch eine Anleitung, die von Program-
mierer*innen vorgegeben ist. Wenn ein ML-Algorithmus eine ungenaue Vorhersage liefert, greift
ein/e Entwickler*in ein und nimmt Anpassungen vor. Beim Deep Learning hingegen miissen
nicht immer wieder Modelle fiir neue Begebenheiten manuell entwickelt und eingefiihrt werden.
Hier legen die Algorithmen selbst fest, ob eine Vorhersage richtig ist oder nicht.

Der Charme eines solchen Algorithmus ist, dass das Netzwerk selbststdndig lernt. Doch das stellt
gleichermafen ein Problem dar: Wie beim menschlichen Gehirn ist nicht leicht zu erkennen,
welche Merkmale das Netzwerk gefunden hat und wo sie gespeichert sind; deswegen spricht man

auch von einer Blackbox.

Deep Learning ist ausschlaggebend fiir die wachsende Bedeutung der KIin den letzten Jahren.
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